
操作マニュアル 

（指導者用） 

Viscuit 
（参照） https://www.viscuit.com/  

 

https://education.lego.com/ja-jp/support/wedo-2/getting-started


指導前準備 



「Viscuit」を起動する 

①インターネット上の「Viscuit」   

  を起動する。 

②[やってみる」をクリックすると 

  「Viscuit」が開く。 

（参照） https://www.viscuit.com/  

https://education.lego.com/ja-jp/support/wedo-2/getting-started


あそぶモードを選ぶ 

 ★「→さんかする」を選ぶとコードが必要になる。 

①みんなでつくる 

 Viscuitを使っている人たち全

ての作品が画面が共有される。 

②ひとりでつくる 

 共有できないが、自分で絵を

描いたり動かしたりできる。 

③→さんかする 

 一定の人数の絵を一つの画

面に共有できる。 



コードを入手① 

①「Viscuit」のホームページを 

  開く。 

②上の「おしえる」をクリックする。 

③ページの下に「ビスケットをお 

  しえる」にスクロールされる。 

④「学校で使用する方へ」をク 

  リックする。 

 



コードを入手② 

①「学校向けの環境をインターネットで利用する学校でビスケット３」から「サイトはこちら」 

  をクリックする。 

②「学校でビスケット３」から「このリンク」をクリックする。 



コードを入力 

８桁のコードを入力する。 

（コードはその都度変わる） 

「参加（さんか）する」をクリック

するか、あそぶモードを選ぶ際

に、「さんかする」を選ぶと、入力

画面にとぶ。 



活動に合ったアイコンを選ぶ 

無地は自分で絵を描くためのア

イコン。（色は背景の色） 

ビスケットの基本 

（ビスケットランド） 



アイコンの内容① 



アイコンの内容② 



アイコンの内容③ 



使い方 



絵を描こう① 

鉛筆のアイコンを選ぶ。 



絵を描こう② 
色の調整 

線の透明度 

線の太さ 

色の明度と

彩度 

お絵描き完成 

一つ前に戻る 

カ
ラ
ー
パ
レ
ッ
ト 



①部品をステージに 

  置く。 

②メガネ置き場に 

  メガネを置く。 

絵を動かそう① 

部品置き場 めがね置き場 ステージ 



動かしたいもの（ビフォー） 

前の絵が薄く残っているので、それを

めやすに置くことができる。 

絵を動かそう② 
次の動き（アフター） 

ピンクの状態はメガネが壊れて

いることになる。（エラー） 



絵を動かそう③（動きの種類） 

絵 動き方 絵 動き方

1 ゆっくり 4
上

（下・左・右・
斜め等も同様）

2 速い 5 回転

3 色が変わる 6 絵の変化



一つの画面に共有させる① 
①ビスケットランド 

  に送る。 

②決定ボタン 



①作った人たちの 

  絵が集まる。 

②絵を描いたときの背景色  

  のアイコンを選ぶ。 

一つの画面に共有させる② 

①左矢印ボタン 

  ＝戻るボタン 

③ビスケットランド表示画面 



鑑賞会 

プロジェクタやテレビ画面などを使用し、ランド画面を大きく表示してみんなで鑑賞する。 


